epc’>ine debiuty

edycja: 2021

poradnik cyfrowy
dla osob 60+

Ministerstwo Rodziny
i Polityki Spotecznej

CoOTOPAXI

@ AN+



Ministerstwo Rodziny
i Polityki Spotecznej

COTOPAXI

@ AKYWNI+

pozne debiuty

edycja: 2021

Publikacja wydana w ramach projektu "P6Zne debiuty. Edycja 2021"
dofinansowanego ze srodkéw programu wieloletniego na rzecz Oséb Starszych
JAktywni+" na lata 2021-2025.

Partnerzy projektu:

MIEDZY- DOM
KULTURY
C n m POKOLE SRODMIESCIE
-NIOWA
nowolipie K
) | WARSZAWA

"

@D @ licencja: Attribution 3.0 Poland (CC BY 3.0 PL)

Publikacja bezptatna

Stowarzyszenie Pracownia Filmowa COTOPAXI
Warszawa 2021

Opracowanie merytoryczne: Ada Gaska-Szewczyk
Projekt graficzny i edycja: Ada Ggska-Szewczyk

Zdjecia: Wykorzystane w publikacji zdjecia pochodzg z projektéw Stowarzyszenie
Pracownia Filmowa COTOPAXI oraz z dostepu w ramach wolnych licencji.

Wydawca: Stowarzyszenie Pracownia Filmowa COTOPAXI
ul. Skaryszewska 6/17, 03-802 Warszawa
www.pracowniacotopaxi.pl




spis tresci:

podstawowe zasady bezpieczenstwa...7

udostepnianie w sieci wtasnych
materiatoOw...........oooii . 10

legalne pozyskiwanie i odtwarzanie
materiatOw...........oooii . 17

ABC prawa autorskiego..................... 19

polecane strony i programy............... 22



wstep:

Czytelniczko, Czytelniku,

narzedzia cyfrowe pozwalajg nam nie tylko zapisywaé wspomnienia
czy rozwija¢ kreatywnos¢ i kompetencje cyfrowe. Doswiadczenia
pandemii z 2020 roku sprawity, ze staty sie one bardzo powszechng
i niekiedy jedyng mozliwg formg aktywnego funkcjonowania w
rodzinie i szerzej - w spoteczenstwie. O ile samo tworzenie zdjec i
nagran, zaktadanie profili na serwisach spotecznosciowych czy
portalach np. dla pasjonatek i pasjonatow fotografii moze zdawac¢
sie dosc¢ proste, o tyle korzystanie z narzedzi cyfrowych w sposoéb
Swiadomy, legalny i bezpieczny moze wigzaé sie pewnymi
watpliwosciami czy trudnosciami. Mam nadzieje, ze odpowiedziag

na te kwestie bedzie nasz "Bezpiecznik".

- Ada Gagska-Szewczyk

koordynatorka cyklu "P6zne debiuty”




stowniczek:

o audiowizualia: wytwory wykorzystujgce urzgdzenia
przetwarzajgce dzwiek lub obraz, takie jak odbiorniki radiowe i
telewizyjne, kamery, mikrofony, komputery itd.

e narzedzia cyfrowe:

1.Sprzety elektroniczne t.j.: komputery, laptopy, tablety, tablice
multimedialne, projektory itp., zwane tez urzgdzeniami cyfrowymi.

2. Programy, aplikacje oraz inne oprogramowanie dostepna na
urzgdzeniach cyfrowych. Moga by¢ oparte o jezyk pisany i
audiowizualia lub grafiki.

o transfer plikow: przesytanie plikdw cyfrowych (np. zdjeé, nagran),
gtéwnie w odniesieniu do "ciezkich" plikéw (o duzej pojemnosci)

o format plikéw wideo: ustalony standard zapisu informacji w pliku
komputerowym wideo, skréoty: mp4, m4v, mov, wmyv, avi, mpg

o format plikow dzwiekowych: ustalony standard zapisu informac;ji
w pliku komputerowym dzwiekowym, formaty plikéw stuzgce do
przechowywania sygnatéw audio w postaci sygnatu cyfrowego,

skroty: wav, aiff, flac, wma, m4a, mp3,


https://pl.wikipedia.org/wiki/Format_pliku
https://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna%C5%82_foniczny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna%C5%82_cyfrowy

stowniczek:

o format plikéw graficznych: ustalony standard zapisu
informacji w pliku komputerowym, sg podzielone na dwie
zasadnicze grupy: formaty zapisu grafiki rastrowej i formaty
zapisu grafiki wektorowej

o grafika restrowa: ma zastosowanie gtéwnie przy zdjeciach i
bazujgcych na nich projektach graficznych, charakterystyczng
cechg jest odwzorowanie obrazu na prostokatnej siatce
ztozonej z pikseli o ustalonych wczesniej parametrach,
najczesciej wykorzystuje sie ten typ graiki w serwisach i na
stronach internetowych, skroty: jpg, png, gif, tiff, psd.

- grafika wektorowa: oparta jest na krzywych i ksztattach,
zapisanych za pomocg funkcji matematycznych, co czyni ja
skalowalng (pliki wektorowe mozna dowolnie pomniejszac lub
powieksza¢ bez utraty jakosci), skroty: pdf, svg, eps, ai, cdr.

o zgrywanie materiatéw: (inaczej: przegrywanie,
przechwytywanie) jest to przenoszenie materiatéw z réznych
nosnikéw (np. z karty pamieci SD z aparatu do pamieci

komputera)



podstawowe zasady
bezpieczenstwa:

Ponizej znajduje sie lista os$miu

zalecen i podpowiedzi, ktérych
zastosowanie sprawi, ze
korzystanie z internetu i jego

zasobow bedzie bezpieczniejsze.

1.Nie korzystaj z niezabezpieczonych sieci internetowych:
Zasada ta dotyczy szczegdlnie sytuacji, w ktérych korzystamy z
internetu w komputerach przenosnych (laptopéw), tabletach czy
telefonach w miejscach publicznych (np. w domach kultury, centrach
handlowych, kawiarniach, bibliotekach itp.). Jes$li w miejscach
publicznych chcemy potgczyc¢ sie z siecig wifi wazne abysmy uzywali
tylko sieci zabezpieczonych hastem (chodzi o sieci wifi, ktore

wymagajg wpisania hasta przy logowaniu).

2. Zabezpiecz i chron domowg sie¢ internetowa:
Zaktadajagc w domu internet popros o to zaufane osoby lub monteréw
wspoétpracujgcych z dostawcag sieci. Przy instalacji routera zostaje
do niego podane fabryczne hasto. Jesli to mozliwe zmien ja na

wtasne hasto przy pierwszym logowaniu.




3. Uzywaj bezpiecznych haset:

Wybierajgc hasta do swoich kont internetowych lub routera uzywaj
minimum o$smiu znakdw, wielkich i matych liter, znakéw specjalnych
(np. @'#) oraz cyfr. Nigdy nie ustawiaj takiego samego hasta jak
nazwa uzytkownika (lub hasta pokrewnego). Unikaj haset, ktére tatwo
z Tobg lub Twoimi danymi skojarzyé (data urodzenia, adres, imiona
zwierzgt domowych). Najlepiej nie zapisuj haset lub jesli musisz to
zrobié nie réb tego w tatwo dostepnych miejscach (np. nie trzymaj

karteczki z hastem w torbie komputerowej).

4. Dbaj o zachowanie anonimowosci w sieci oraz chron swoje dane:
Korzystajgc z internetu podawaj tylko niezbedne minimum informac;ji
o sobie. Dotyczy to takze portali spotecznosciowych! Nalezy
zachowaé¢ szczegd6lng rozwage w przypadku podawania danych
bankowych, adresowych, numeréw dokumentéw, numeru PESEL a
takze publikujgc zdjecia w sieci przedstawiajgce nas samych lub

naszych bliskich, wnetrze naszego domu itp.

5. Korzystaj tylko z zaszyfrowanych stron internetowych
(zwtaszcza jesli dana strona wymaga logowania lub podania swoich
danych):

Strona, ktora jest zaszyfrowana, ma na poczatku adresu

internetowego litery: ,https”.

6. Nie pobieraj plikow, programow a nich innych tresci z nieznanych
i nie sprawdzonych stron:
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,legalne

pozyskiwanie i odtwarzanie materiatow”



7. Regularnie instaluj aktualizacje oprogramowania
komputerowego oraz systemu operacyjnego:
Gtownym zadaniem aktualizacji jest zamykania luk w systemach
bezpieczenstwa. W wiekszosci przypadkéow wystarczy wyrazi¢ zgode
na aktualizacje i dokona sie ona automatycznie przy ponownym

uruchomienia sprzetu.

8. Jesli masz taka mozliwosé zakup i zainstaluj program
antywirusowy:
Program antywirusowy jest programem komputerowym, ktdérego
zadaniem jest wykrywanie, zwalczanie i usuwanie Wwirusow

komputerowych, trojanéw oraz oprogramowania szpiegujgcego.




udostepnianie w sieci
wtasnych materiatow:

Publikowanie (udostepnianie) w internecie wtasnych materiatéw
takich jak: zdjecia czy nagrania wideo, umozliwia nam dzielenie sieg
swoimi zainteresowaniami z innymi. Co wiecej mozemy dzieki temu
rozwija¢ i doskonali¢ swoje umiejetnosci, po przez udostepnianie
naszych prac np. na grupach spotecznosciowych dla amatoréw
fotografii i zbierajagc komentarze od internetowej spotecznosci.
Warto jednak abysmy publikujgc cokolwiek w internecie mieli na
uwadze dwa zatozenia:

- potencjalnie kazde udostepnione gdziekolwiek w sieci zdjecie lub
nagranie powie o Tobie, Twoich bliskich, stylu zycia duzo wiecej niz
mys$lisz (i prawdopodobnie chciatabys$ ujawni¢),

- w sieci nic nie ginie, oznacza to, ze wszystkie zdjecia/nagrania i inne
materiaty wrzucone do internetu pozostajg
tam na zawsze i nie mamy do konAca
kontroli nad tym w jaki sposéb
udostepnione przez nas dane/materiaty
zostang wykorzystane. Dlatego wazne jest
abysmy publikujgc w sieci np. zdjecia lub
nagrania wrzucali do internetu materiaty,
ktére nie przekazuja potencjalnym
odbiorom informacji o nas, ktérymi nie
chcemy sie dzieli¢ oraz nie przedstawiaty
w ztym Swietle nas lub innych oso6b

widocznych na zdjeciach/ nagraniach.
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Kolejnym istothym elementem, o ktérym powinniSmy pamietacd
publikujgc w internecie zdjecia lub filmy, na ktérych przedstawiamy
inne osoby jest posiadanie od wszystkich os6b widocznych na
zdjeciach zgoéd na wykorzystanie wizerunku. Zgody takie najlepiej
zbiera¢ w formie pisemnego oswiadczenia lub w przypadku nagran
audiowizualnych mozna nagra¢ takg zgode w formie ustnej.
Oczywiscie, zgody na wykorzystanie wizerunku nie sg czyms$ o czym
myslimy robigc zdjecia rodzinie lub znajomych. Jednak zachecamy
aby takze w takich, prywatnych sytuacjach konsultowac¢ z bliskim czy
zgadzajg sie zeby dane zdjecie/nagranie wrzucic¢ do sieci.

Szczegdlng uwage powinnismy przywigzywac do publikowania w sieci
wizerunku dzieci. Cho¢ mozemy mie¢ duzg che¢ podzielenia sie np. w
mediach spotecznos$ciowych (tj.: Facebook) zdjeciami wnuczat,
starajmy sie z zasady nie udostepniaC w sieci wizerunku dzieci lub
jesli otrzymamy na to zgode od jego rodzicéw/prawnych opiekundéw
publikujemy takie zdjecia, na ktoérych wizerunek dzieci jest jak
najmniej rozpoznawalny.

Zasady te poza oczywistym
ryzykiem wykorzystania zdje¢ w
bezprawny sposdb, wynikaja
takze z faktu, ze wszystkim -
takze dzieciom przystuguje
prawo do prywatnosci i idgce za
nim prawo do samodzielnego
kreowania swojego wizerunku w
sieci (jesli dzieci majg lub w
przysztosci bedg miaty na to

ochote).




W jaki sposob mozemy podzieli¢ sie w internecie wtasnymi

zdjeciami lub nagraniami?

1.Magazynowanie w chmurze internetowej oraz wysytanie, czyli
transfer plikow:

Najprostszg i jedng z najbezpieczniejszych metod udostepniania
wtasnych materiatdw w sieci jest bezposSrednie przesytanie ich do
wybranych osdéb. Mozemy to zrobi¢ np. dodajgc zdjecia jako
zataczniki do poczty mailowej. Niestety rozwigzanie to przez
ograniczenia wielkosci zatgcznikéw jakie dopuszczajg skrzynki
mailowe sprawie, ze tg metodg nie uda nam sie przestac¢ duzej liczby
zdjec¢ czy nagran wideo.

Jesli chcielibySmy przekaza¢é komus$ wiekszg porcje materiatéw
mozemy to w bezpieczny sposob zrobi¢ poprzez platformy do
transferu danych lub umieszczanie zdje¢ w chmurze internetowej. W
przypadku pierwszej opcji - transferéow internetowych polecamy dwie

dos¢ proste w obstudze strony:
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- www.wetransfer.com, strona ta umozliwia bezptatny transfer plikéw
do 2GB , dostepna jest w jez. angielskim, odbiorca ma 7 dni na
pobranie plikow;

- www.myairbridge.com, strona ta umozliwia bezptatny transfer
plikbw az do 20GB , dostepna jest w jez. angielskim, odbiorca ma 3

dni na pobranie plikow.

Druga metoda przekazania/udostepnienia wybranym osobom plikdéw
to umieszczenie ich w chmurze internetowej, ktéra jest rodzajem
ustugi, polegajgcej na przechowywaniu danych na serwerze
ustugodawcy. Dostepng w jezyku polskim, bezptatng (z mozliwoscia
doptaty jesli chcemy zwiekszyé pojemnos¢ dysku - przechowywac
materiaty powyzej 15GB) i bezpieczng chmurg jest np. Google Drive
(www.google.pl/intl/pl/drive/). Aby moéc korzystaé z rozwigzania
jakim jest chmura internetowa wymagane jest utworzenie konta.

Poza mozliwosScig udostepnienia innym naszych zdje¢ czy nagran
poprzez umieszczenie jej w chmurze internetowej, narzedzia te moga
nam stuzy¢ jako swojego rodzaju magazyny do przechowywania wielu
plikdw, dzieki czemu nie obcigzamy i nie zajmujemy pamieci naszego

komputera, telefonu czy innego sprzetu cyfrowego.

2. Publikowanie w mediach spotecznosciowych i innych serwisach
internetowych:
Jesli chcemy podzieli¢c sie wykonanymi przez siebie zdjeciami lub
nagraniami z szerokg grupg odbiorcéw, takze nam nieznanym
mozemy to zrobi¢ za pomocg mediow spotecznosciowych czy

serwisOw internetowych np.takich jak www.youtube.com.
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Jedng z duzych zalet internetu jest to, ze umozliwia kontakty z
osobami znajdujgcymi sie czesto setki kilometréw od miejsca
naszego zamieszkania. To medium, ktére umozliwia takze szybka i
tatwg wymiane wiadomosci tekstowych lub prowadzenie wideo-
rozmow z najblizszymi. Funkcje te mozemy realizowa¢ np.
korzystajgc z serwisow/medidow spotecznosciowych. Poza tymi
mozliwosciami w serwisach tych mozemy dzieli¢ sie naszymi

zdjeciami i nagraniami.

Do najpopularniejszych medidow spotecznosciowych naleza:

- blogi i mikroblogi (np. Twitter),

- serwisy spotecznosciowe (np.: Facebook, Instagram, Tiktok,
LinkedlIn),

- spotecznosci kontentowe (np.: Wikipedia, YouTube, Vimeo).

Zdecydowana wiekszosé
mediéw spotecznoscio-
wych pozwala nam na
bezptatne zatozenie konta.
Przy ich korzystaniu warto
jednak pamietaé, ze kazda
z takich internetowych wit-
ryn posiada wtasng polityke
prywatnosci, w ktorej
okreslone sg m.in. zasady
dotyczgce udostepnianych
przez nas multimediow t.j.:

zdjecia czy filmiki.



https://www.c-and-a.com/pl/pl/shop/komunikacja-w-internecie

Ponizej znajduje sie lista linkéw

do zasad prywatnosci i bezpie-
czenstwa najpopularniejszych
serwisow, y4 ktorymi warto

zapozna¢ sie przed zatozeniem
konta:

- Twitter (serwis spotecznosciowy
umozliwiajgcy prowadzenie mikro-
blogow - polega na tym, :ze
uzytkownik moze wysytac a takze
odczytywac “tweety" czyli krotkie

wiadomosci tekstowe, uzupetnione

czasem o materiaty audiowizualne): www.help.twitter.com/ pl/rules-
and-policies/twitter-rules

- Facebook (serwis spotfecznosciowy umozliwajgcy uzytkownikom
tworzenie sieci znajomosci i grupy, dzielenie sie wiadomosSciami,
zdjeciami, krétkimi filmikami czy relacjami na zywo): www.facebook.
com/help/193677450678703/

- Instagram (serwis stuzacy do publikacji zdje¢ oraz filméw =z
rozbudowang gama filtrow i dodatkow, ktore z zatoZzenia urozmaicaja
fotografie, umozliwia takze interakcje za pomocg wiadomosci
prywatnych i komentarzy pod postami):
www.facebook.com/help/instagram/667810236572057

- Tiktok (aplikacja internetowa, ktdrej gtdwnag ustugg jest mozliwosci
wysytania bardzo krotkich materiatow wideo, w zatozeniu trescia
zblizonych do teledyskow muzycznych):

www.tiktok.com/legal/privacy-policy?lang=pl
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https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50
https://pl.wikipedia.org/wiki/Serwis_spo%C5%82eczno%C5%9Bciowy
https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50
https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50
https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50
https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50
https://gov.pl/attachment/f3486512-9bfd-4be7-aa2a-d3ed499bfe50

- Linkedin (serwis spofecznosciowy, skupiony wokét rozwoju kariery i
budowania sieci kontaktow zawodowych, umozliwia dodawanie
swojego CV oraz Sciezki kariery): https://pl.linkedin.com/legal/
privacy-policy

- Youtube (serwis internetowy za pomocg ktérego mozna bez optat
umieszczacé i odtwarzac¢ filmy, muzyke czy inne tresci audiowizualne,
platforma umozliwia takze ich ocenianie i komentowanie;, ponadto
zalogowani uzytkownicy moga tworzy¢ publikowac i edytowacé wtasne
materiaty tworzagc kanaty i playlisty):
www.youtube.com/intl/ALL_pl/howyoutubeworks/our-

commitments/protecting-user-data/.
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legalne pozyskiwanie i
odtwarzanie materiatow:

Radio, telewizja i drukowane ksigzki juz
od jakiegos czasu nie sg gtownym
dostarczycielem rozrywki i kultury do
naszych doméw. Zostaty zastgpione
przez internet: platformy radiowe,
filmowe i telewizyjne, multimedialne
biblioteki, serwisy muzyczne i live
streaming (jest to, przewaznie w formie
wideo, relacje na zywo z koncertéw czy
innych wydarzen). Poza bardzo szeroka
ofertg wymienionych wyzej opcji warto

zapoznac sie z nimi takze dlatego, ze w

sposdb legalny tresci udostepniane sg

tam czesto bezptatnie.

Gdzie znalez¢ rozrywke i kulture w sieci?

Najpopularniejszym i bardzo bogatym zbiorem multimediéow w
internecie jest platforma YouTube (youtube.com). Materiaty, ktére
mozna tam znalez¢ sg bardzo réznorodne, a poniewaz forumuta
platformy pozwala nie tylko na odtwarzanie tresci ale i ich
publikowanie przez kazdego zalogowanego uzytkownika, warto

zaznaczy¢, ze ich jakosé rowniez jest bardzo zré6znicowana.
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Zeby tatwiej wyobrazi¢ sobie czym jest YouTube i co mozemy tam
znalez¢ jako ciekawostke warto poznac kilka danych i statystyk:
e W 2017 roku YouTube ogtosit, ze uzytkownicy ogladajg miliard
godzin filméw dziennie,
e W 2021 roku w kazdej minucie byto wgrywanych na YouTube 500
godzin nagran,
o platforma YouTube jest drugg najczesciej odwiedzang witryng
internetowg na swiecie.
To tylko kilka liczb, ktéore moge pomdéc uswiadomi¢ sobie z jak
réznorodnymi materiatami mozemy spotkaé sie na YouTube.
Znajdziemy tam zaréwno gtosne petnometrazowe filmy kinowe (np.:
komedie romantyczng "Masz wiadomosc¢": www.youtu.be/
IKWL64ZypK8, film kostiumowy "Emma": www.youtu.be/opyZY_-KGtl
czy brytyjskag komedie "Goto i wesoto": www.youtu.be/tJUP1_Kndc4),
sporo polskiego i miedzynarodowego kina niezaleznego (np. "Czego
nikt nie wie: www.youtu.be/MZYmpDtHsEc), audiobooki (ksigzki prze-
znaczona do stuchania) czy stuchowiska (np. "Czuta przewodniczka":
www.youtu.be/VLKCaTOzLzg), po-
radniki i przewodniki (np. kurs
montazu filméw w programie
Shotcut: www.youtu.be/1gHyldo
O5LY), niezliczong liczbe teled-
yskow i nagran muzycznych oraz
wiele materiatéw przygotowanych
przez amatorow, ktérych zebranie
w jeden zbiér jest wrecz

niemozliwe.
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Kolejnym miejscem, ktére warto wirtualnie odwiedzi¢ poszukujgc
rozrywki i kultury sg bezptatne mediateki. Interesujgce materiaty
mozna znalez¢ m.in. na stronach: bezptatnej telewizji internetowej
ARTE (www.arte.tv/pl/), w bazie Narodowego Instytutu Audio-
wizualnego (www.ninateka.pl/) czy czesciowo bezptatnej bazie VOD
TVP (bezptatne pozycje sg dostepne m.in. w dziale filmu
dokumentalnego i Teatru Telewizji).

Jesli mamy mozliwos¢ mozemy czerpa¢ takze z ptatnych multi-
medialnych baz filméw i seriali (np. Netflix, Amazon Prime Player,
Disney + czy HBO Go).

Za posrednictwem sieci, bez dodatkowego odbiornika i optat mozna
postuchaé¢ takze ulubionych stacji radiowych. W tym celu mozemy
skorzysta¢ z polskiej internetowej platformy radiowej www.open.fm.
Na platformie poza gtéwnymi, popularnymi stacjami znajdziemy takze
niszowe i alternatywne rozgtosnie.

Podobnie jak w przypadku platform filmowych, w sieci mozemy
skorzysta¢ z ptatnych bibliotek muzycznych (np. Spotify, Apple
Music czy Deezer).

Dla osdb, ktore poszukujg muzyki do pod-
tozenia w nagrywanych przez siebie
filmikach na szczegd6lng uwage zastuguje
witryna Free Music Archive (www.free
musicarchive.org/search). Niestety jest
ona dostepna tylko w angielskiej wersji
jezykowej, jednak stanowi niezwykle
bogatg baze muzyki dostepnej za darmo.
zrodta:

e www.blog.youtube/news-and-events/you-know-whats-

cool-billion-hours/
e www.omnicoreagency.com/youtube-statistics/
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ABC prawa autorskiego:

Zaréwno jako tworcy jak i odbiorcy tresci
W internecie warto abysmy mieli podstaw-
owg wiedze dotyczgcag praw autorskich. W
pierwszym przypadku moze ona uchroni¢

nas przed naduzyciami, w drugim pozwoli

nam na uczciwe, legalne i bezpieczne ko-

rzystanie z bogatych zasobdw internetu.

Czym jest prawo autorskie? To ogo6t praw przystugujgcych twércy
danego utworu (m.in. filméw, zdjeé, ksigzek i artykutéw czy muzyki),
w tym prawo twércy do decydowania o sposobie korzystania z utworu
i czerpania z niego korzysci. Prawa te mozna podzieli¢ na dwa
rodzaje: osobiste prawa autorskie oraz majgtkowe prawa autorskie.
Osobiste prawo autorskie jest prawem niezbywalnym i nieograniczo-
nym w czasie (przyktadem zastosowania tego prawa jest np.
mozliwos$¢ podpisania utworu swoim nazwiskiem).

Majagtkowe prawo autorskie jest ograniczone w czasie i najprosciej
mozna je sprowadzi¢ do zasady, ze tworca ma prawo zarabia¢ na
swoich utworach. Warto jednak zaznaczy¢, ze prawa majgtkowe
mogg by¢ przeniesione na inny podmiot w formie catkowitej lub
czesciowej (w pewien sposdb mozemy mie¢ z tym do czynienia w
przypadku umieszczania swoich utworéow, w niektérych serwisach

internetowych).
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Jesli chcemy bezpiecznie i legalnie skorzysta¢ z zasobow sieciowych
np. do ogladania filmow lub dobierania muzyki do podtozenia jej pod
swoje nagrania wideo mozemy wykorzysta¢ materiaty:

- z ptatnych serwisdéw i platform,

- z zasobdw udostepnionych w ramach otwartego dostepu (jest to
powszechnie uznawany dostep, pozbawiony ograniczen, do zasobdéw
umieszczonych w internecie. Tresci w otwartym dostepie s3
nazywane publikacjami cyfrowymi, ktére sg pozbawione optat i
zbednych ograniczen prawno-autorskich i licencyjnych. Materiaty
dostepne w ramach otwartego dostepu oznaczone s3g Iogo:a ),

- z zasobdéw udostepnionych w ramach domeny publicznej (mozemy
ja rozumiec jako dobro wspdlne catego spoteczenstwa, inaczej jest
to zasdb utwordow, ktére nie sa objete autorskimi prawami
majatkowymi. W domenie publicznej sg dzieta, ktére nigdy nie byty
objete autorskim prawem majgtkowym oraz takie, w przypadku
ktérych ograniczenia wynikajgce z tego prawa wygasty z czasem.
Brak ograniczen przypisanych do autorskich praw majgtkowych
pozawalajg na swobode w ich rozpowszechnianiu i adaptacji, na
przyktad swobodne tworzenie i rozpowszechnianie ttumaczen czy
remikséw. Materiaty dostepne w ramach otwartego dostepu
oznaczone s3 logo: @)

- z zasobdéw udostepnionych na tzw. alternatywnych prawach
autorskich pod nazwg Creative Commons (jest to system licencji,
dzieki ktéorym autor upowaznia uzytkownikéw do korzystania z jego
utworu pod pewnymi warunkami. Wszystkie licencje systemu Creative
Commons zawierajg zezwolenie na korzystanie z utworu, bez
ograniczen czasowych i terytorialnych, nieodptatnie, wraz z bardzo

szerokim wytgczeniem odpowiedzialnos$ci licencjodawcy.)
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Licencje Creative Commons sg bardzo ciekawym rozwigzaniem, na
ktorg szczegdlng uwage powinny zwréci¢ osoby chcgce publikowac w
internecie wytwory swojej twoérczosci (teksty pisane, zdjecia, filmy,
muzyke itd.). Na stronie creativecommons.pl (strona dostepna w
jezyku polskim) znajduje sie formularz pozwalajgcy w bardzo prosty
sposdéb wybra¢ licencje, ktéra nam jako twdércom bedzie
odpowiadata. W sumie istnieje szesc¢ licencji Creative Commons, a
okreslone przez nie zasady licencjonowania utworow zalezg od
okreslonej kombinacji czterech podstawowych warunkéw licencji
typu Creative Commons:

- Uznanie autorstwa (pozwala na wykorzystanie utworu pod
warunkiem podania imienia i nazwiska autora utworu pierwotnego
oraz zrédta pochodzenia utworu),

- Uzycie niekomercyjne (pozwala na wykorzystanie utworu pod
warunkiem, ze bedzie to wykorzystanie nie w celu zarobkowym),

- Bez utworéw zaleznych (pozwala na uzycie utworu z zastrzezeniem,
ze nie wolno go zmienia¢, przeksztatcaé, remiksowaé lub tworzyé na
podstawie wykorzystywanego utworu jakichkolwiek nowych dziet),

- Na tych samych warunkach (pozwala na swobodne wykorzystanie
utworu pod warunkiem, ze potencjalny nowy twér stworzony z
wykorzystaniem tegoz utworu zostanie udostepniony pdzniej
doktadnie na tej samej licencji, na jakiej go znaleziono).

Wszystkie licencje Creative Commons majg swoje oznaczenia
literowe i graficzne, ich petna lista dostepna jest na stronie:

www.creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/.

zrédta:

e www.legalnakultura.pl

e www.creativecommons.pl
e www.domenapubliczna.org
e www.prawokultury.pl
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https://prawokultury.pl/kurs/creativecommons.pl
http://creativecommons.pl/

polecane
strony i programy:

1T.www.creativecommons.pl/poznaj-licencje-
creative-commons (prawa autorskie)

2.https://ninateka.pl/ (bezptatny zbior filmow i
spektakli teatralnych)

3. www.freemusicarchive.org/home (bezptatny
zbior muzyki)

4. www.shotcut.org/ (bezptatny program do
montazu filmow)

5.www.youtube.com/playlist?
list=PL7FVr41soJvNP1pptZ4l00e8gciX95IPB
(wideo poradnik montazowy)

6.www.wsparcie.um.warszawa.pl/-/przykladowy
-dostep-do-internetu (warszawskie punkty

bezptatnego cyfrowego wsparcia dla os. 60+)
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